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PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Conocer las reglas de juego del fatbol.




LOS O0TROS MIEMBROS
DEL EQUIPO ARBITRAL




- Se podran designar para un partido otros miembros del equipo arbitral (dos arbitros asistentes,
el cuarto arbitro, dos arbitros asistentes adiclonales y el arbitro asistente de reserva). Estos
-ayudaran al arbitro a controlar el partido de acuerdo con las Reglas de Juego, pero el arhitro
siempre tomara la decision definitiva.

- Los miembros del equipo arbitral actuaran bajo la direccion del arbitro. En caso de interferencia
indebida o conducta incorrecta de uno de sus miembros, el arbitro prescindira de sus servicios y
elaborara un informe para las autoridades pertinentes.

- Con excepcion del arbitro asistente de reserva, ayndaran al arbitro en las faltas e infracciones
cuando tengan una mejor vision que éste y deberan elevar un informe a las autoridades
competentes sobre cualquier conducta incorrecta grave u otros incidentes que ni el arbitro ni el
resto de miembros del equipo arbitral hayan apreciado. Deberan informar al arbitro y a los demas
miembros del equipo arbitral de la elaboracion de cualquier informe.
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- Lios miembros del equipo arbitral ayudaran al arbitro a inspeccionar el terremo de juego, los
balones y el equipamiento de los jugadores (lo que incluye comprobar si se han resuelto posibles
‘problemas detectados) y mantener registros de tiempo, goles, conducta incorrecta, etc.

|- El reglamento de la competicion debera estipular claramente quién sustituira a un miembro del
equipo arbitral que no pueda comenzar o continmar su labor y todo cambio asociado a ello. En-
particular debera dejarse claro, en el caso de que el arbitro no pueda continuar sm labor, si
asumira sus funciones el cuarto arbitro, el primer arbitro asistente o el primer arbitro asistente
adicional.
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1. Arbitros asistentes

- Tendran la tarea de indicar st

v el balon ha salido completamente del terreno de juego y a qué equipo le corresponde efectuar
' el saque de esquina, de meta o de banda;

v" 1un jugador en posicion de fuera de juego debe ser sancionado;
v" se solicita una sustitucion;

v" en el lanzamiento de un penalti, el guardameta se mueve fuera de la linea de meta antes de
que se patee el halon y si éste ha cruzado la linea de meta; si se han designado arbitros
asistentes adicionales, el arbitro asistente debera colocarse alineado con el punto de penalti.
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- La labor del arbitro asistente incluye también supervisar el procedimiento de sustitucion.
- Los arbitros asistentes podran entrar en el terreno de juego para ayudar a que se
‘respete la distancia de 9.15 m.

'2. Cuarto arbitro

- Lia labor del cuarto arbitro también incluye:

v" supervisar el procedimiento de sustitucion;

v" comprobar el equipamiento de jugadores y sustitutos;

v" la vuelta al terreno de juego de un jugador después de la seiial o antorizacion del arbitro;

‘v supervisar los balones de reserva;

v" Indicar la cantidad minima de tiempo adicional que el arbitro tiene la intencion de aiadir al
final de cada tiempo (lo que incluye el tiempo suplementario);

v" comunicar al arbitro si alguna persona del area técnica se comporta de forma incorrecta.
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3. Arbitros asistentes adicionales
- Los arbitros asistentes adicionales podran indicar:

v/ cuando el balén haya atravesado completamente la linea de meta, lo que incluye cuando se
marca un gol;

v’ a qué equipo corresponde ejecutar el saque de esquina o de meta;

v" s1, en la ejecucion de un penalti, el guardameta se mueve fuera de la linea de meta antes de
que se patee el balon y si éste ha cruzado la linea de meta.
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4. Rrbitro asistente de reserva
- Lia inica tarea del arbitro asistente de reserva sera reemplazar a un arbitro asistente o cuarto
 arhitro que no pueda continuar con su labor.
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5. Senales del arbitro asistente
falta cometida por ...
- Sustitucion . ... defensor ...atacante  Saque de meta

Fuera de juego: 1°) Levanta asistente, 2°) pita arbitro y 3°) seiiala el asistente, parte ...
... Cercana ... media ... lejana




Saque de banda a favor de ... Saque de esquina

... atacante

i & ... (defensor




6. Sefiales del arbitro asistente adicional

~

Gol (Solo cuando este sea dudoso)




LE DURACION DEL PARTIDO

REGLA 1




1. Periodos de juego

- El partido durard dos periodos iguales de 45 minutos cada uno, los cuales pueden reducirse
‘inicamente por acuerdo entre el arbitro y los dos equipos antes del comienzo del partido siempre
v cuando esté permitido por el reglamento de la competicidn.

2. Pausa del medio tiempo

- Los jugadores tendran derecho a una pausa en el medio tiempo no superior a 15 minutos; se
permite una breve pausa para beber en el intervalo del medio tiempo durante el tiempo
suplementario. El reglamento de la competicion debera estipular claramente la duracion de la
‘pausa del medio tiempo, la cual solamente podra modificarse con el permiso del arbitro.
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3. Recuperacion de tiempo perdido

- El arbitro podra prolongar cada periodo de juego para recuperar el tiempo 0
‘perdido debido a: 4§ nusior .
| v/ sustituciones;

v' evaluacion y/o retirada de jugadores lesionados; e

v' pérdida de tiempo;

v" sanciones disciplinarias; L

v

paradas del juego para heber o por motivos médicos autorizados por el reglamento de la
competicion; -

cualquier otro motivo, lo que incluye todo retraso significativo en una reanudacion (p. ej.
celebraciones de goles).

=

- El cuarto arbitro indicard el tiempo minimo por recuperar, decidido por el arbitro, al final del
iltimo minuto de cada periodo. El arbitro podra anumentar el tiempo adicional pero no reducirlo.

- El arbitro no podra compensar un error de cronometraje del primer periodo v
cambiando la duracién del sequndo periodo.




4. Penalti

- En caso de que se deba ejecutar o repetir un penalti al final de un periodo, se prolongara el
‘periodo hasta que el penalti se haya completado.
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d. Partido suspendido definitivamente

Un partido suspendido definitivamente se volvera a jugar, a menos que el reglamento de la

competicion o el organizador de la competicién estipule otro procedimiento.




EL INICIO Y LA
REANUDACION DEL JUEGO

v

JAYRO MUNOZ GARCIA — ARBITRO DE 3° DIV. DE ESPANA
DELEGACION DE ARBITROS DE FUTBOL DE NAVALMORAL DE LA MATA
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- El juego se iniciarda con un saque inicial al comienzo de cada tiempo de un partido, del tiempo
suplementario y después de cada gol marcado. Los tiros libres (directos o indirectos), penaltis,
saques de banda, saques de meta y saques de esquina constituyen otros tipos de reanudacién del
| juego (ver Reglas 13 - 1T). Cuando el arbitro detiene el juego por un motivo no indicado en las

‘Reglas de Juego, el juego se reanuda con un balén a tierra.

- 31 se produce una infraccién cuando el balén no estd en juego, esto no cambiara la manera en
que se reanude el juego.

SR T

AN

— 4 “( >
<\

( .




1. Saque inicial

Procedimiento :

v

< A b S S

Nttt

se realizard un sorteo mediante el lanzamiento de una moneda al aire y el equipo favorecido en
el sorteo decidira la direccién en la que atacard en el primer tiempo del partido;

el equipo adversario realizara el saque de inicial;

el equipo que gané el sorteo ejecutara el saque de inicial para iniciar el sequndo tiempo;

en el sequndo tiempo, los equipos cambiaran de mitad de campo y atacaran la porteria opuesta;
cuando un equipo marque un gol, el equipo adversario reanudara el juego con un saque inicial.
el sague imicial :

todos los jugadores, excepto el que ejecute el saque inicial, deberan encontrarse en Ssu propia
mitad del terreno de juego;

los adversarios del equipo que efectuara el saque imicial deberan encontrarse como minimo a
9.15 m del balén hasta que el balon esté en juego;

el balon se hallara inmévil en el punto central;

el arbitro dard la seial;

el balén estara en juego en el momento en que sea pateado y se mueva con claridad;

se podrd marcar un gol directamente contra el equipo adversario desde un

saque de inicial; si el balon entra directamente en la meta del lanzador, ‘

se concedera un saque de esquina al adversario.




Infracciones y sanciones

- En caso de que el ejecutor del saque de inicial toque el balon por sequnda vez antes de que lo
‘toque otro jugador, se concedera un tiro libre indirecto, o bien un tiro libre directo si lo toca con
la mano deliberadamente.

- Para cualquier otra infraccion del procedimiento de saque inicial, se repetira dicho saque.
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2. Balon a tierra
Procedimienty
- El &rbitro dejaré caer el balon en el lngar donde se hallaba cuando el juego fue detenido, a
menos que se haya detenido en el area de meta, en cuyo caso dejara caer el balon en la linea
| del area de meta paralela a la linea de meta, en el punto mas cercano al lugar donde se
encontraba el balon cuando se detuvo el juego. |
- El balon estara en juego en el momento en que toque el suelo.
- No hay limite en el nimero de jugadores que pueden disputar un balon a tierra (lo que incluye
a los guardametas); el arbitro no podra dec1d1r quién puede disputar un balén a tierra ni quién lo
. ganara.

[nfracciones y saumciomes ' N |
s VS L S
- Se repetira el balén a tierra si: | \J Q~
v’ toca a un jugador antes de tocar el suelo; - A 8
v' sale del terreno de juego después de tocar el suelo, - , ’

sin haber tocado a un jugador. ‘
- 81 se patea un balon que se ha dejado caer a tierra y entra en la porteria sm tocar Como

minimo a dos jugadores, el juego se reanuda con: v
v’ se concedera saque de meta i entra directamente en la meta contraria.

v" se concedera saque de esquina al equipo contrario si entra directamente en la propia meta.




EL BALON EN JUEGO
0 FUERA DE JUEGO

REGLA 9
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1. Balon fuera de juego

- El balon estara fuera de juego cuando:

v" haya atravesado completamente la linea de meta o de banda, ya sea por el suelo o por el aire;
v ¢l juego haya sido detenido por el arbitro.
6

2. Balén en juego

- El balén estara en juego en el resto de situaciones, lo que incluye cuando rebote de un miembro
del equipo arbitral, poste de la porteria, travesaiio o banderin de esquina y permanezca en el

terreno de juego. 43 ,‘,,r '
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1. Gol marcado
- Se habrd marcado un gol cuando el balon haya atravesado completamente la linea de meta entre
“los postes y por debajo del travesaiio, siempre que el equipo que marco el gol no haya cometido
previamente una falta o infraccién de las Reglas de Juego.

| - 31 un arbitro seiialara un gol antes de que el bhalon haya atravesado completamente la linea de
meta, el juego se reanudara con un halén a tierra.

2. Equipo ganador

- El equipo que haya marcado el mayor nimero de goles serd el gamador. Si ambos equipos
marcan el mismo nimero de goles o ninguno, el partido terminara en empate.

- 51 el reglamento de la competicion exige que haya un equipo ganador después de un partido
empatado o una eliminatoria que finaliza en empate, se permitiran iunicamente los Siguientes
procedimientos para determinar el vencedor:

1) regla de goles marcados fuera de casa;

2) dos periodos iguales de tiempo suplementario
que no excedan los 15 minutos cada uno;

J) tiros desde el punto de penalti. |
- Se pueden combinar varios de los procedimientos R T &
anteriores.




3. Tiros desde el punto de penalti
- Los tiros desde el punto de penalti se ejecutaran una vez terminado el partido y a menos que
e estipule algo diferente, se aplicaran las Reglas de Juego correspondientes.

Procedimiento

Antes de comenzar los tiros desde el punto de penal -
- R menos que deban tenerse en cuenta otras consideraciones (p. ej. estado del terreno de juego,
sequridad, etc.), el arbitro realizara un sorteo mediante el lanzamiento de una moneda al aire para
decidir la porteria en la que se desarrollaran los tiros desde el punto de penalts; esta decision
“inicamente podrd modificarse por motivos de seguridad o si la porteria no estuviera en
condiciones o esa zona del terreno de juego estuviera impracticable.

- El arbitro realizard un nuevo sorteo mediante el lanzamiento de una moneda y el equipo que
resulte favorecido decidira si ejecutara el primer o el segundo penalti.

- Con excepcion del sustituto de un guardameta que no pueda continuar, solamente aguellos
jugadores que al final del partido se encuentren en el terreno de juego, o aquellos que, ya sea por
lesion, cambios en el equipamiento, etc., se encuentren momentaneamente fuera del mismo, podran

participar en tiros desde el punto de penalti. v
- Cada equipo sera responsable de decidir el orden en el que ejecutaran los tiros.

No se informara del orden al arhitro.




- 81, al finalizar el partido y antes de los tiros desde el punto de penalti o durante ellos, un
equipo tiene mas jugadores que su adversario, debera reducir su nimero para equipararlo al de
- su adversario, y se informara al arbitro del nombre y el nimero de cada jugador excluido. Ningin
jugador excluido podra participar en los tiros (salvo en el caso descrito a continnacion).
| - Un guardameta que no pueda continuar antes o durante los tiros podra ser sustituido por un
jugador excluido para igualar el nimero de jugadores o, si su equipo no ha utilizado el nimero
maximo permitido de sustituciones, por un sustituto designado, pero el gnardameta sustituido no
volvera a participar ni podra ejecutar un tiro.
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Durante los tiros desde el punto de penalti
- Solamente los jugadores elegibles y los miembros del equipo arbitral podran permanecer en el terreno
de juego.

- Todos los jugadores elegibles, excepto el jugador que ejecutara el penalti y los dos guardametas,
(deberan permanecer en el interior del circulo central.

- El guardameta del equipo del ejecutor del penalti deberd permanecer en el terreno de juego, fuera del
area de penalti, en la interseccion de la linea de meta con la linea de demarcacion del area de penalti.

- Cualquier jugador elegible puede cambiar su puesto con el guardameta.

- Se considerara que el penalti se ha completado cuando el balon deje de moverse, deje de estar en

juego o el arbitro detenga el juego por una infraccion; el lanzador no podrd jugar el balon por segunda
| VeZ.

- El drbitro llevara el control de todos los tiros.

- 81 el guardameta comete una infraccion y, como resultado de ello, se repite el lanzamiento,
se debera amonestar al guardameta.

- 81 el lanzador es penalizado por una infraccion cometida después de que el arbitro haya
dado la sefial para ejecutar el lanzamiento, se registrara dicho lanzamiento como fallado y se
amonestara al lanzador.

- 81 tanto el guardameta como el lanzador cometen una infraccion al mismo tiempo:
v" sl se falla o detiene el lanzamiento, se repetira y se amonestara a ambos jugador
v" 1 se marca, se anulara el gol, se registrara el lanzamiento como fallado

ES‘

y se amonestara al lanzador




Cada equipo ejecutarad cinco tiros bajo las condiciones estipuladas mas abajo
- Los tiros deberan ejecutarse alternadamente.

- 51 antes de que ambos equipos hayan ejecutado sus cinco tiros, uno hubiera marcado mas goles que
los que el otro pudiera anotar afin completando sus cinco tiros, se daran por terminados los tiros
(desde el punto de penaltl.

- 51 ambos equipos han ejecutado sus cinco tiros y el marcador esta empatado, se proseguira con los
tiros hasta que un equipo haya marcado un gol mas que el otro tras ejecutar el mismo nimero de
tiros.

- Cada tiro deberd ser ejecutado por un jugador diferente y todos los jugadores elegibles deberan
ejecutar un tiro antes de que un jugador pueda ejecutar un segundo tiro.

- EI principio anteriormente mencionado sigue aplicandose en toda secuencia posterior de tiros, pero
los equipos pueden cambiar el orden de los tiradores.

- Los tiros desde el punto penal no deben retardarse por un jugador que abandone el terreno de juego.
El tiro del jugador se considerara no marcado si el jugador no regresa a tiempo para ejecutarlo.




Sustituciones y expulsiones durante los tiros desde el punto de penalti

- Un jugador, sustituto o jugador sustituido podra ser amonestado o expulsado.

- Un guardameta que sea expulsado debera ser sustituido por un jugador elegible.

- No se podrd sustituir a un jugador que no pueda continuar, excepto el guardameta.

- El arbitro no deberd suspender definitivamente el partido si un equipo se quedara con menos
de siete jugadores.
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EL FUERA DE JUEGO

REGLA 11

-
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RYRO MURNOZ GARCIA — ARBITRO DE 32 DIV. DE ESPANA




1. Posicion de fuera de juego
- El hecho de estar en posicion de fuera de juego no constituye una infraccion.
- Un jugador estard en posicion de fuera de juego si:
v coalquier parte de su cabeza, cuerpo o pies se encuentra en la mitad del terreno de juego
. adversario (excluyendo la linea media) y
v' cualquier parte de su cabeza, cuerpo o pies se halla mas cerca de la linea de meta contraria .
que el balon y el peniltimo adversario
- No se tendran en consideracion las manos ni los brazos de los jugadores, incluidos los de los
guardametas.
- Un jugador no estara en posicion de fuera de j juego s se encuentra a la misma altura que:
v el peniltimo adversario o
v" los dos dltimos adversarios




2. Infraccion por fuera de juego
- Un jugador en posicion de fuera de juego en el momento en que el halén toca o es jugado por
~un compaiiero de equipo serd sancionado inicamente si llega a participar de forma activa de una
de las siguientes maneras:
| v/ interviniendo en el juego, al jugar o tocar el halon pasado o tocado por un compaiiero o ...
v' nterfiriendo en un adversario al
- impedir que juegue o pueda jugar el balén, al obstruir claramente el campo wvisual del
adversario o
- disputarle el balon o
- Intentar jugar claramente un balon que esté cerca de él, y esta accion tenga un impacto en
un adversario 0
- realizar una accion que afecte claramente a la capacidad de un adversario de jugar el
balon
0 hien
v" ganando ventaja de dicha posicién jugando el balén o interfiriendo en un adversario cuando
el balon haya sido *
- desviado o haya rebotado en un poste, en el travesailo, en un miembro del
equipo arbitral o en un adversario
- “salvado” deliheradamente por un adversario




- Se considera que un jugador en posicion de fuera de juego no ha ganado ventaja de dicha posicion
cuando recibe el balon de un adversario que deliberadamente juega el balén, con la excepcion de una
“salvada” deliberada por parte de un adversario.

- Se entiende por “salvada” una accion realizada por un jugador con el fin de detener o desviar, o
‘intentar detener o desviar, el balon que va en direccion a la porteria o muy cerca de ella con
~cualquier parte del cuerpo excepto con las manos/brazos (a menos que sea el guardameta en su
propia area de penalti).

En situaciones en las que:

v" un jugador esté saliendo de una posicion de fuera de juego o se encuentre en dicha posicion y
estd en la trayectoria de un adversario e interfiera en el movimiento del adversario hacia el
baldn, esto constituye una infraccién por fuera de juego si influye en la capacidad del adversario
de jugar o disputar el balon; si el jugador se coloca en la trayectoria de un adversario e impide el
avance de este (p. ). Obstruye al adversario), debera penalizarse la infraccion en wirtud de la
Regla 12.

v un jugador que se encuentre en posicion de fuera de juego se desplace hacia el balon con la
intencion de jugar el balon y sea objeto de falta antes de jugar o intentar jugar el balon, o
disputarle el balén a un adversario, se penalizara la falta ya que se produjo antes de la infraccion
por fuera de juego ?

v’ se cometa una infraccion contra un jugador en posicion de fuera de juego que ya ™®a jugando o
intentando jugar el balén, o disputdndole el balén a un adversario, se penalizara la infraccion por
fuera de juego ya que se produjo antes de la falta.




3. No es infraccion
- No existira infraccion por fuera de juego si el jugador recibe el balon directamente de:
v' 1un saque de meta;

v 1 saque de banda;

| v/ un saque de esquina.




4. Infracciones y sanciones
- 51 se produce una infraccion por fuera de juego, el arbitro concedera un tiro libre indirecto en

el lugar donde se produjo, incluso si se produjo en la propia mitad del terreno de juego del
. Jugador.
. - R efectos de determinar el fuera de juego, se considerara que un jugador del equipo defensor
~que sale del terreno de juego sin la autorizacion del arbitro esta situado en la linea de meta o
de banda hasta la siguiente parada del juego o hasta que el equipo defensor haya jugado el balén
hacia la linea media y se encuentre fuera de su area de penalti. Si el jugador abandond
deliberadamente el terreno de juego, debera ser amonestado en cuanto deje de estar en juego el

balon. )
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- Un jugador del equipo atacante podra salir del terreno de juego o permanecer fuera de €l para

no participar de forma activa en el juego. Si el jugador vuelve a entrar por la linea de meta y
~participa en la jugada antes de la siguiente parada del juego, o antes que el equipo defensor
“haya jugado el balén hacia la linea media y Se encuentra fuera de sm é&rea de penalti, se
| considerard que estd situado en la linea de meta a efectos de determinar el fuera de juego. Se

amonestara a todo jugador que salga deliheradamente del terreno de juego y vuelva K-

a entrar sin la autorizacion del arbitro y no es sancionado por fuera de juego pero .

obtiene una ventaja por ello.

- 51 un jugador del equipo atacante permanece mmovil entre los postes de la porteria y la parte
Interior de la red cuando el balon entra en la porteria, se concedera un gol a menos que el

jugador cometa una infraccién por fuera de juego o viole la Regla 12, en cuyo caso el juego se

reanudara con un tiro libre directo o indirecto. ™ - -
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FALTAS Y CONDUCTA
INCORRECTA

REGLA 12

v
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- Lios tiros libres directos e indirectos y los penaltis solamente podran concederse por infracciones
cometidas cuando el balon esté en juego.
1. Tiro libre directo
- Se concedera un tiro libre directo si un jugador comete una de las Siguientes infracciones de
'una manera que el arbitro considere imprudente, temeraria o con el nso de una fuerza excesiva:
v/ cargar contra un adversario;
v" saltar sobre un adversario;
v' dar una patada un adversario o intentarlo;
v’ empujar un adversario;
v golpear un adversario o intentarlo (cabezazos incluidos);
v" hacer una entrada a un adversario o disputarle el balon;
v/ poner una zancadilla a un adversario o intentarlo
- 51 una infraccion implica un contacto fisico, se penalizara con un tiro libre directo o penalti.
- “Imprudente” significa que un jugador muestra falta de atencion o de consideracion o actia sin
precaucion al disputar un halén a un adversario. No sera necesaria una samcion disciplinaria.

[1- “Temeraria” significa que un jugador realiza una accion sin tener en cuenta
.el riesgo o las consecuencias para su adversario, y debera ser amonestado.?
- “Con uso de fuerza excesiva” significa que el jugador se excede en la fuerza ®™Rpleada, pone
en peligro la integridad fisica del adversario, y debera ser expulsado.




- Se concederd asimismo un tiro libre directo si un jugador comete una de las siguientes
infracciones:
v tocar el balén deliberadamente con las manos (excepto el guardameta dentro de su propia area
de penalti
| v/ sujetar a un adversario
v" obstaculizar a un adversario mediante un contacto fisico
v’ escupir a un adversario
- Ver también las infracciones de la Regla 3
Tocar el balon con la mano
~Tocar el balon con la mano implica la accion deliberada de un jugador de tocar el balon con la
mano o el brazo.




- Se debera tener en cuenta lo siguiente:

v" ¢l movimiento de la mano hacia el halén (no del balon hacia la mano);

v" la distancia entre el adversario y el balén (balon que llega de forma inesperada);

v la posicién de la mano no presupone necesariamente una infraccion;
v tocar el balon con un objeto sujetado con la mano (como una prenda, espimllera, etc.) se

considera una infraccion;

v" golpear el balon con un objeto lanzado (una bota, espinillera, etc.) se considera una infraccion.
- El guardameta estd sujeto a las mismas restricciones que cualquier otro jugador en cuanto a
tocar el balon con las manos fuera de su propia area de penalti. Dentro de su propia area de
penalti, el guardameta no serd culpable de infracciones por mano sancionables con tiro libre
“directo ni de ninguna sancién relacionada, pero si podra ser culpable de infracciones por mano
sancionables con tiro libre indirecto.




2. Tiro libre indirecto
- Se concederd un tiro libre indirecto si un jugador:
v Juega de forma peligrosa;
v" obstaculiza el movimiento de un adversario sin que exista un contacto fisico;
| v actia mostrando desaprobacion, utilizando lenguaje ofensivo, insultante o humillante y/o
gestos u otras infracciones verbales
v" impide que el guardameta lance el balon con las manos o patea o intenta patear el balon
cuando el guardameta esta en el proceso de lanzar el halon con las manos;
v" comete cualquier otra infraccion que no haya sido mencionada en las Reglas de Juego, por la
~cual el juego sea detenido para amonestar o expulsar a un jugador.
- Se concedera un tiro libre indirecto si un guardameta comete una de las siguientes infracciones
dentro de su propia area de penalt::
v" controla el balén con las manos durante mas de seis segundos antes de lanzarlo
v" toca el balon con las manos después de que:
- lo haya lanzado y sin que otro jugador lo haya tocado;
- un compaiiero se lo haya cedido intencionadamente con el pie;
- lo haya recibido directamente de un saque de banda lanzado por v
un compailero de su equipo.




- El guardameta estara en posesion del balén cuando:
v" tenga el balén en las manos o entre la mano y una superficie (p. ej. el
suelo, su propio cuerpo) o cuando lo toque conm cualquier parte de las .
manos o0 los brazos, excepto si el balon rebota accidentalmente en él, por &
| ejemplo, después de haber efectnado una "salvada”;
v" tenga el balon en la mano abierta y extendida
v hote el halén en el suelo o lo lance al aire. <.
- Cuando el guardameta tenga posesion del balom con las manos, ningin =
adversario podra disputarle el balon.

. Juego peligroso
- Juego peligroso es toda accién que, al intentar jugar el balon, supone un peligro de lesmn para
alguna persona (incluyendo al propio jugador); esto incluye impedir que un adversario que esta
cerca juegue el balén por miedo a lesionarse.
- Estan permitidos los remates de “chilena” o las “tijeras”, siempre que no entraiien ningin
peligro para el adversario. ‘




Obstaculizar el avance de un adversario sin que exista contacto
- Obstaculizar el avance de un adversario supone colocarse en el camino del adversario para
obstruir, bloquear, ralentizar o forzar a cambiar de direccion a dicho adversario cuando el balén
- 10 esta a distancia de juego de los jugadores involucrados.
. - Todos los jugadores tienen derecho a su posicion en el terreno de juego; encontrarse en el
camino de un adversario no es lo mismo que moverse hacia el camino de un adversario.
- Un jugador que se coloca entre un adversario y el balon por motivos tacticos no cometera una
infraccion mientras el balon se halle a distancia de juego y el jugador no retenga a su adversario
con los brazos o el cuerpo. Si el balén se hallara a distancia de juego, el adversario puede cargar
~contra el jugador, dentro de los margenes permitidos por las Reglas de Juego.




3. Medidas disciplinarias
- I éarbitro tiene la autoridad para tomar medidas disciplinarias desde que entra en el terreno

de juego para realizar la inspeccion previa al partido hasta que abandona el terreno de juego
‘una vez terminado el partido (lo que incluye los tiros desde el punto de penalti).

|- 51 antes de entrar en el terreno de juego al comienzo del partido, un jugador cometiera una
infraccion merecedora de expulsion, el arbitro tendra la amtoridad para impedir que el jugador -
participe en el partido (v. Regla 3.6). El arbitro elaborara un informe sobre las conductas
incorrectas.

- Todo jugador que cometa una infraccion sancionable con una amonestacion o una expulsion, ya
'sea dentro o fuera del terreno de juego, contra un adversario, un compaiero, un miembro del
equipo arbitral o cualquier otra persona, o contra las Reglas del Juego, sera sancionado conforme
a la infraccién cometida.

- La tarjeta amarilla se utiliza para comunicar una amonestacion y la tareta roja para
comunicar una expulsion.

- Solo se podran mostrar tarjetas amarillas o rojas a los jugadores, a los sustitutos o a los
jugadores sustituidos. |




Retrasar Ia reanundacion del juego para mostrar mna tareta
- Una vez que el arbitro haya decidido amonestar o expulsar a un jugador, ‘/ '
el juego no debera reanudarse hasta que la tarjeta haya sido mostrada. & 1%

| Ventaja
- 51 el arbitro aplica la ventaja por una infraccion merecedora de una \
amonestacion/expulsion si el juego hubiera sido detenido, dicha
amonestacion/expulsion debera aplicarse en cuanto el balén deje de estar >

en juego, excepto cuando en una oportunidad manifiesta de gol y tras la |
‘ventaja se marque gol, el jugador serd amonmestado por conducta @ E
antideportiva. 2 N
- No se deberia aplicar la ventaja en situaciones de juego brusco grave, ’

conducta violenta o segunda infraccion merecedora de amonestacion, a

menos que exista una clara oportunidad de marcar un gol. El arbitro

expulsara al jugador en cuanto el balon deje de estar en juego, pero si el jugador juega el balon
o se lo disputa o interfiere en un adversario, el arbitro detendra el juego, expulsara al jugador y
reanudara el juego con un tiro libre indirecto, a menos que el jugador v

haya cometido una infraccion mas grave.

- 81 un defensor comienza a sujetar a un adversario fuera del area de penalti y continia
sujetandolo dentro de la misma, el arbitro concedera un penalt.




[nfracciones sancionables con uma amonestacion

- Un jugador sera amonestado si es culpable de:

retardar la reanudacién del juego;

desaprobar con palabras o acciones;

entrar o volver a entrar en el terreno de juego, 0 hien abandonarlo,
de manera deliberada y  sin permiso del arbitro;

v" 10 respetar la distancia reglamentaria en un saque de esquina, tiro

LAY

libre o saque de handa; .,;'

v" fringir reiteradamente las Reglas de Juego (no hay un nimero de \,. ‘
infracciones mi otro tipo de indicacion especifica sobre lo que * o
implica “infringir reiteradamente”); /_ .*

v conducta antideportiva. 1@

- Un sustituto o jugador sustituido sera amonestado si es culpable de:

v' retardar la reanudacion del juego;
v" desaprobar con palabras o acciones;
v" entrar o volver a entrar en el terreno de juego sin el permiso del h\
arhitro; i
v/ conducta antideportiva, f‘*‘ﬁ




Amonestaciones por conducta antideportiva
- Existen diferentes circunstancias en las cuales se amonestard a un jugador por conducta antideportiva, entre
ellas si un jugador:

v

o

\

S0

intenta engafiar al arbitro, p. ej. al fingir una lesién o pretender haber sido objeto de una infraccion
(simulacion);

intercambia su puesto con el guardameta durante el juego o sin permiso del arbitro;
comete de manera temeraria una infraccion sancionable con tiro libre directo;
comete una infraccién o toca el balon con la mano para interferir o detener un ataque prometedor;

toca el balon con la mano para interferir en un ataque prometedor o detenerlo;

comete una falta que interfiere en o detiene un ataque prometedor, excepto cuando el arbitro concede un
penalti por una infraccion que constituia una tentativa de jugar el baldn;

toca el balén con la mano en un intento de marcar un gol (independientemente de que lo consiga o no) o
en un intento de evitar un gol sin conseguirlo;

efectiia marcas no autorizadas en el terreno de juego;

juega el balon cuando estd saliendo del terreno de juego, después de haber recibido permiso para
abandonarlo;

muestra una falta de respeto por el juego;

emplea un truco deliberado para pasar el balén a su guardameta (incluso mientras ejecuta un tiro libre)
con la cabeza, el pecho, la rodilla, etc. a fin de burlar la Regla, independientemente

de si el guardameta toca el balén con las manos o no;

distrae de forma verbal a un adversario durante el juego o en una reanudacion.

malogra una oportunidad manifiesta de gol de un adversario mediante una infraccion que constituia una
tentativa de jugar el balon y el arbitro concede penaltl.




Celebracion de un gol

- Los jugadores pueden celebrar la comsecucion de un gol, pero las celebraciones no deben ser
excesivas; no se deberan alentar las celebraciones coreografiadas y no deben ocasionar una
‘pérdida de tiempo excesiva.

- El hecho de salir del terreno de juego para celebrar un gol no es una infraccion sancionable
‘con amonestacion, pero los jugadores deberan regresar al terreno de juego tan pronto como Sea
posible. @

- Se debera amonestar a un jugador por:

v" trepar a las vallas perimetrales y/o acercarse a los espectadores de una manera gue suscite
- problemas de sequridad;

v gesticular o actuar de forma provocadora, irrisoria o exaltada;

v" cubrirse la cabeza o la cara con una mascara o articulos similares;

v/ quitarse la camiseta o cubrirse la cabeza con ella.




Retardar la reanudacion del juego

- Los arbitros amonestaran a los jugadores que retarden la reanudacion del juego cuando:

v fmjan lanzar un saque de banda, pero dejen de repente el balon a un compaiiero para que
efectie el saque;

| v/ retarden la salida del terreno de juego durante una sustitucion;

v’ retrasen excesivamente la reanudacion del juego;

v" pateen o lancen el balon lejos, o provoquen deliberadamente un enfrentamiento tocando el
balon después de que el arbitro haya detenido el juego;

v" ejecuten un tiro libre desde un lugar erréneo para forzar su repeticion.




[nfracciones sancionables con expulsion

- Se debera expulsar a un jugador, un sustituto o un jugador sustituido que cometa alguna de las

signientes infracciones:

v/ impedir con mano intencionada un gol o malograr una oportunidad manifiesta de gol (excepto
. en el caso del guardameta dentro de su propia drea de penalti);

v malograr un gol o una oportunidad manifiesta de gol de un adversario que sigue una.
trayectoria dirigida en su comjunto hacia la porteria del infractor mediante una infraccién
sancionable con un tiro libre (excepto las situaciones que se describen mas abajo);
juego hrusco grave;
escupir a un adversario o a cualquier otra persona;
conducta violenta;
emplear lenguaje y/o gestos ofensivo, insultante o humillante;
recibir una sequnda amonestacion en el mismo partido.

- Un jugador, un sustituto, o un jugador sustitnido que ha sido expulsado debera abandonar los
alrededores del terreno de juego y del area técnica.
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Impedir un gol 0 nna ocasiin manifiesta de gol
- Cuando un jugador impida un gol o malogre una oportunidad manifiesta de gol del equipo

-adversario mediante una mano deliberada, el jugador serd expulsado independientemente de donde
se produzca la infraccidn.

' - Cuando un jugador cometa una infraccion contra un adversario dentro de su propia area de
penalti que malogre una oportunidad manifiesta de gol de un adversario y el arbitro conceda un
penalty, el infractor sera amonestado s1 la mfraccion constituia una tentativa de jugar el balon; en
todas las demas circunstancias (p. ej. agarrar, arrastrar, empujar, imposibilidad de jugar el balon,
etc.), el jugador infractor debera ser expulsado.

. - Un jugador, jugador expulsado, sustituto o sustituido que entre en el terreno de juego sin el
debido permiso del arbitro e interfiera en el juego o en un adversario e impida un gol del equipo
adversario o malogre una oportunidad manifiesta de gol habra cometido una infraccion
merecedora de expalsion.

- Se debe tener en cuenta lo siguiente:

v" distancia entre el lngar donde se cometio la infraccion y la porteria;
v" direccion del juego;

v" probabilidad de mantener o controlar el haldn;

v/ posicion y nimero de defensores.




Jueqo brusco grave

- Una entrada o disputa del balon que ponga en peligro la integridad fisica de un adversario o
utilice una fuerza excesiva o brutalidad debera ser sancionada como juego brusco grave.

.- Todo jugador que arremeta contra un adversario en la disputa del balén de frente, por un lado o
por detrds, utilizando una o ambas piernas con fuerza excesiva o pomiendo en peligro la
integridad fisica del adversario, sera culpable de juego brusco grave.

 Conducta violenta -

- Conducta violenta es cuando un jugador emplea o intenta emplear una fuerza excesiva o
brutalidad contra un adversario cuando no le esta disputando el balon, o contra un compaiiero de
equipo, miembro del cuerpo técmico, miembro del equipo arbitral, espectador o cualquier otra
persona, independientemente de si se produce un contacto.

- Ademas, un jugador que, sin estar disputando el balén, golpee deliberadamente a un adversario o
a cualquier otra persona en la cabeza o cara con la mano o el brazo, sera culpable de conducta
violenta a menos que la fuerza empleada sea insignificante.




[nfracciones relacionadas con el lanzamiento de objetos (o del baldn)
- En todos los casos, el arbitro tomara la debida medida disciplinaria:

&
v temeraria: se amonestara al infractor por conducta antideportiva .
i

v" con fuerza excesiva: se expulsara al infractor por conducta violenta

4. Reanudacion del juego tras faltas y conducta incorrecta

- 51 el balén no estuviera en juego, el partido se reanudara segin la decision adoptada

anteriormente.

- 31 el halén estuviera en juego y un jugador cometiera una infraccion dentro del terremo de

juego contra

v" un adversario: tiro lihre indirecto o directo o penalti, segin el caso,

v" un compaiiero de equipo, sustituto, jugador sustituido o expulsado, miembro del cuerpo técnico
o miembro del equipo arbitral: tiro libre directo o penalti, segin el caso, f

v" cualquier otra persona: balon a tierra. v




- 51 el halén estuviera en juego y
v" 1un jugador cometiera una infraccion contra un miembro del equipo arbitral o un componente del
equipo adversario como un jugador, sustituto, jugador sustituido o expulsado, 0 un miembro del cuerpo
técnico fuera del terreno de juego o
'/ un sustituto, jugador sustituido o expulsado, o un miembro del cuerpo técnico cometiera una
infraccion contra, o interfiriera en, un jugador adversario o un miembro del equipo arbitral fuera del
terreno de juego, '
se reanudara el juego con un tiro libre en la linea de demarcacion mas cercana a donde se produjera la
infraccion/interferencia; se concedera un penalti si se tratara de una infraccion de tiro libre directo
dentro del area de penalti del infractor.
- 31 un jugador que se halla dentro o fuera del terreno de juego lanza un objeto (incluyendo el balén)
contra un miembro del adversario como un jugador, sustituto, jugador sustituido/expulsado o miembro del
cuerpo técnico, un miembro del equipo arbitral, o bien contra el baldn, el juego se reanudara mediante un
tiro libre directo desde el lugar donde el objeto golped o habria golpeado a la persona o al balon. S1 esta
posicion se encuentra fuera del terreno de juego, el tiro libre se ejecutara en el punto mas cercano de la
linea de demarcacion; se concedera penalti si esto sucede dentro del drea de penalti del infractor.
- S1 un sustituto, jugador sustituido o expulsado, jugador temporalmente fuera del terreno de juego o
miembro del cuerpo técnico lanza o patea un objeto al terreno de juego y este
interfiere en el juego, en un adversario o en un miembro del equipo arbitral, *
se reanudara el juego con un tiro libre directo (o penalti) donde el objeto interfirio con el juego o golped
0 habria golpeado al adversario, al miembro del equipo arbitral o al balén.
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1. Tipos de tiros libres
- Se concedera un tiro lihre directo o indirecto al equipo adversario
~de un jugador responsable de una falta o infraccion.

Seial de tiro libre indirecto

- El arbitro indicard un tiro libre indirecto levantando el brazo por
encima de la cabeza; esta seiial se mantendra hasta que ejecute el
tiro y el halén toque a otro jugador o deje de estar en juego.

- Se debera repetir un tiro libre indirecto si el arbitro se olvida de
Indicar que el tiro es indirecto y el balon es rematado directamente
dentro de la porteria.

£l baldn entra en la porteria

- 81 un tiro libre directo entra directamente en la porteria contraria,
se concedera gol.

- 51 un tiro libre indirecto entra directamente en la porteria

contraria, se concedera saque de meta. v
- 51 un tiro libre directo o indirecto entra directamente en propia

porteria, se concedera un saque de esquina al equipo adversario.




2. Procedimiento

- Todos los tiros libres se ejecutaran desde el lugar donde se s

produzca la infraccion, excepto en los siguientes casos: (=)

v los tiros libres indirectos concedidos a favor del equipo

. atacante por una infraccion que ha ocurrido dentro del area
de meta del adversario se ejecutaran desde el punto mas
proximo de la linea del drea de meta paralela a la linea de
meta;

v" los tiros lihres a favor del equipo defensor en su area de
meta podran ejecutarse desde cualquier punto del area de
meta;

v" los tiros libres por infracciones relacionadas con la entrada o
la salida del terreno de juego de un jugador sin permiso se
ejecutaran desde el lngar donde se encontraba el halén cuando
se detuvo el juego. Sin embargo, cuando un jugador abandone el terreno de juego como
parte del juego y cometa una infraccion comtra otro jugador el juego sera reanudado con
un tiro libre ejecutado en la linea de demarcacion mas cercana a dondm.Semmodujo la
infraccion; en el caso de infracciones sancionables con tiro libre directo dentr area de
penalti del infractor, se concedera un penalt;

v" s1 las Reglas de Juego designaran otra posicion (ver Reglas 3, 11, 12).




- El balén:

v" deberd estar inmévil y el ejecutor del saque no debera tocar el balon por segunda vez hasta
~ (que este que haya tocado a otro jugador;

v’ estara en juego cuando sea pateado y se mueva con claridad, salvo para un tiro libre a favor
del equipo defensor en su area de penalti, donde el balon estard en juego cuando sea pateado
directamente fuera del area de penalti del adversario.

- Hasta que el balon esté en juego, todos los adversarios deberan permanecer:
v" como minimo a 9.15 m del halén, salvo si se hallan sobre la linea de meta entre los postes de
. SU propia porteria;

v fuera del area de penalti en el caso de tiros libres dentro del drea de penalti del adversario.

- Se podra ejecutar un tiro libre elevando el balén con un pie o con los dos pies simultaneamente.

- Utilizar fintas durante la ejecucion de un tiro libre para confundir a los adversarios forma parte
del juego y estd permitido.

- 51 durante la ejecucidn correcta de un tiro libre el ejecutor patea intemciona te el halén
contra un adversario con la intencién de jugarlo de nuevo, pero no lo hace de manera imprudente ni
temeraria, ni empleando una fuerza excesiva, el arbitro permitira que el juego contine.




3. Infracciones y sanciones
- 51 al ejecutar un tiro libre un adversario se encuentra mas cerca del balon que la distancia

reglamentaria, se volvera a ejecutar el tiro a menos que se pueda aplicar la ventaja; pero si un

- jugador ejecuta un tiro libre rapidamente y un adversario que se halla a menos de 9.15 metros
intercepta el balom, el arbitro permitird que el juego continde. No obstante, un adversario que

“impida deliberadamente el saque de un tiro libre debera ser amonestado por retardar &

la reanudacion del juego.

- 51 el equipo que defiende ejecuta rapidamente un tiro libre dentro de su area de penalti y

algin adversario se halla todavia dentro de dicha area debido a que no tuvo tiempo de salir, el

arbitro permitird que el juego continie. 51 un adversario que se encuentra en el area de penalti

~cuando se ejecuta un tiro libre, o que entra en el drea de penalti antes de que el balon esté en

juego, toca o disputa el balon antes de que este toque a otro jugador, se repetira el tiro libre.

- 51 el equipo defensor ejecuta un tiro libre dentro de su propia area de penalti y el balon no
sale de dicha area, se repetira el saque.

- 51 una vez que el balon esté en juego, el jugador que ejecutd el tiro libre vuelve a tocar el
balon antes de que lo toque a otro jugador, se concedera un tiro libre indirecto, 0 en caso de que
el ejecutor toque deliberadamente el balon con la mano:

v" se concedera un tiro libre directo; *

v" se concedera un penalti si la infraccion ocurrio dentro de su area de penalti, a menos que

fuera el guardameta, en cuyo caso se concedera un tiro libre indirecto.




EL PENALTI

REGLA 14

v
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- Se concedera un penalti si un jugador comete una infraccion sancionable con tiro libre directo
dentro de su area de penalti o fuera del terreno de juego como parte del juego, seqin se estipula
en las Reglas 12 y 13.

- Se podrd marcar un gol directamente de un penalti.

l

1. Procedimiento

- El balon debera estar inmovil en el punto de penalti.

- El ejecutor del penalti debera ser claramente identificado.

- El guardameta debera permanecer sobre su propia linea de meta, entre los postes de la porteria
'y frente al ejecutor del tiro hasta que el balon haya sido pateado.

- Lios jugadores, excepto el ejecutor del penalti y el guardameta, deberan estar:

v" a un minimo de 9.15 m del punto de penalt;

v' detras del punto de penalt; 3 A
v en el terreno de juego; .
v fuera del drea de penalti. "o




- Una vez que los jugadores hayan ocupado su posicion de conformidad con la presente regla, el
arbitro dara la seilal para que se ejecute el penalti.

- Il ejecutor del penalti pateara el balon hacia delante; se permite golpear el balon con el tacon
siempre que el halon se mueva hacia delante.

|- El balén estara en juego en el momento en que sea pateado y se mueva claramente.

- El ejecutor del penalti no podra tocar el halon por sequnda vez hasta que lo haya tocado otro
jugador.

- Lia ejecucion del penalti se completara cuando el balon deje de moverse, deje de estar en juego
0 el arbitro detenga el juego por alguna infraccion de las reglas.

- Se concedera tiempo adicional al final de cada periodo del partido o del tiempo suplementario
para poder ejecutar y completar un penalti. Cuando se concede tiempo adicional, el penalt: se

completara cuando, una vez ejecutado el tiro, el balén de]e de moverse, deje de estar en juego sea
jugado por cualquier jugador (lo que incluye al % |

lanzador) aparte del guardameta defensor, o el
arbitro detenga el juego por una infraccion del !
lanzador o de su equipo. 51 un jugador del equipo YO
defensor (entre ellos el guardameta) comete una % /4
infraccion y se falla o detiene el penalti, se f '
debera repetir el tiro. ot




2. Infracciones y sanciones

- Una vez que el drbitro haya dado la seial para ejecutar un penalti se deberd proceder a ello. Si
- antes de que el baln esté en juego sucede algo de lo signiente:
v ¢l ejecutor del penalti o un compaiiero de equipo infringe las Reglas de Juego ...
- s1 el balon entra en la porteria, se repetira el penalti;
- s1 el balon no entra en la porteria, el arbitro detendra el juego y lo reanudara con un tiro
libre indirecto.
v' excepto en los siguientes casos, en los cuales se detendra el juego y se reanudara con un tiro
libre indirecto, independientemente de si1 se marco gol o no:
- ¢l penalti es ejecutado hacia atras;
- ¢l penalti es ejecutado por un compaiiero de equipo del jugador designado para ejecutarlo;
el arbitro amonestara al jugador que ejecutd el penalti; -
- ¢l ejecutor del penalti hace una finta al patear el balon habiendo ya finalizado la carrera
(se permiten las fintas durante la carrera); el arbitro amonestara al ejecutor i
v" ¢l quardameta o un compaiiero de equipo infringe las Reglas de Juego:
- s1 el balon entra en la porteria, se concedera un gol;
- s1 el balén no entra en la porteria, se repetira el penalti; el guardameta
sera amonestado si es el culpable de la infraccion. i




v 51 un jugador del equipo defensor y otro del equipo atacante infringieran las Reglas de
Juego, se repetira el penalti a menos que un jugador cometiera una infraccion mas grave (p.
ej. una finta antirreglamentaria). Si tanto el guardameta como el lanzador cometen una
infraccion al mismo tiempo:

- 51 se falla o detiene el lanzamiento, se repetira y se amonestara a ambos jugadores
- 81 se marca gol, se anulard el gol, se amonestara al lanzador (con tarjeta amarilla) y se
reanudara el juego con un tiro libre indirecto para el equipo defensor desde el punto penal.

S1 después de que se haya lanzado el penalti:
' v Il ejecutor del penalti vuelve a tocar el balén antes de que haya tocado a otro jugador:

- se concedera un tiro libre indirecto (o tiro libre directo en caso de que el ejecutor toque
deliberadamente el balon con la mano)

v" ¢l balon es tocado por un agente externo cuando se mueve hacia delante:
- se repetira el penalti a menos que el balon vaya a entrar en la porteria y la interferencia
no impida que el guardameta o un defensor juegue el balon, en cuyo caso se concedera gol
si entra en la porteria (incluso si se produjo un contacto con el balon), a menos que el
balon entre en la meta del adversario.




v" ¢l balon vuelve al terreno de juego rebotado del guardameta, el travesaiio o los postes, y
después es tocado por un agente externo:
- ¢l arbitro detendra el juego;
- ¢l juego serd reanudado con un balén a tierra en el lngar donde fue tocado por el agente
| externo.
3. Resumen

Resultado del penalti
ol No Gol

Adelantamiento de
un atacante

Adelantamiento de
un defensor

Infraccion del
guardameta

Balin pateado
hacia atras

Finta
antirreglamentaria

Ejecutor incorrecto

Guardamenta y ejecutor
al mismiao tiemipo
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- Se concedera un saque de handa a los adversarios del iltimo jugador que tocd el balon antes
de atravesar la linea de banda por el suelo o por el aire.
- No se podra anotar un gol directamente de un saque de banda:

v si el balén entra en la porteria del adversario, se concedera un saque de meta;

v" si el balon entra en la porteria del lanzador, se concedera un saque de esquina.

1. Procedimiento
- En el momento del saque de banda, el lanzador debera:
v' estar de frente al terreno de juego;

v tener una parte de cada pie sobre la linea de handa o en el suelo al exterior de la misma;

v" lanzar el balén con ambas manos desde atras y por encima de la cabeza desde el lugar en
que salio del terreno de juego.

- Todos los adversarios deberan permanecer a una distancia minima de 2 metros del lugar en que

se ejecute el saque de handa.

- El halén estara en juego tan pronto como haya entrado en el terreno de juego. Si el balon toca

el suelo antes de entrar en el terreno de juego, se repetira el saque de banda desde la misma

posicion. Si no se ejecutd correctamente, el saque debera ser ejecutado por v

el equipo adversario.




- 51 durante la ejecucion correcta de un saque de banda el ejecutor lanza intencionadamente el
balon contra un adversario con la intencion de jugarlo de nuevo, pero no lo hace de manera
imprudente, temeraria, ni empleando una fuerza excesiva, el arbitro permitira que continie el
juego.

.- El ejecutor del saque no deberd jugar el balon por sequnda vez hasta que este haya tocado a
otro jugador.

2. Infracciones y sanciones
- 51 una vez que el balén esté en juego, el jugador que realizo el saque vuelve a tocarlo antes de

que toque a otro jugador, se concedera un tiro libre indirecto, 0 en caso de que toque

deliberadamente el balén con la mano:

v" se concedera un libre directo;

v" se concederd un penalti si la infraccion ocurrio dentro de su area de penalti, a menos que
fuera el guardameta del equipo defensor, en cuyo caso se concedera un tiro libre indirecto.

- Un adversario que distraiga u obstaculice al ejecutor del sague de banda (lo que incluye

acercarse a menos de 2 m del lugar donde se ejecuta el saque) sera amonestado por conducta

antideportiva y se concedera un tiro libre indirecto si ya se ejecuto el saque. v

- Para cualquier otra infraccion de esta regla, un jugador del equipo adversario repetira el saque.




EL SAQUE DE META
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- Se concedera un saque de meta cuando el balon haya atravesado completamente la linea de
meta, por el suelo o por el aire, siendo el dltimo en tocar el balon un jugador del equipo atacante,
y no se haya marcado un gol.

- Se podrd marcar un gol directamente de un saque de meta, pero solamente contra el equipo
adversario; si el bhalon entra directamente en la porteria del ejecutor del saque, se concedera un
saque de esquina al adversario si el halon salid del area de penalti.

. Procedimiento
- El balon debera estar inmévil y un jugador del equipo defensor lo
pateara desde cualquier lugar del drea de meta.

- El balon estara en juego en el momento en que salga del area de 4
penalti. |
- Lios adversarios deberan permanecer fuera del area de penalti
hasta que el halén esté en juego.




2. Infracciones y sanciones
- 51 el balon no sale del area de penalti o es tocado por un jugador antes de salir del area de

penaltl, se repetira el saque de meta.

- Si una vez que el balén esté en juego, el jugador que ejecuté el saque vuelve a tocarlo antes de

que toque a otro jugador, se concedera un tiro libre indirecto, 0 en caso de que toque

deliberadamente el balon con la mano:

v" se concedera un tiro libre directo;

v’ se concedera un penalti si la infraccion ocurrid dentro de sm area de penalti, @ menos que

fuera el guardameta del equipo defensor, en cuyo caso se concedera un tiro libre indirecto.

- 01 un adversario que se encuentra en el area de penalti cuando se ejecuta un saque de meta, o
entra en el area de penalti antes de que el balon esté en juego, toca o disputa el balon antes de
que toque a otro jugador, se repetira el saque de meta.

- 51 un jugador entra en el area de penalti antes de que el balén esté en juego y comete una
infraccion contra un adversario o es objeto de una infraccion por parte de él debera repetirse el
saque de meta y el infractor podra ser amonestado o expulsado, segin la gravedad de la
infraccion. —

- Para cualquier otra infraccion de esta regla, se repetira el saque. v




EL SRQUE DE ESQUINA
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- Se concederd un saque de esquina cuando el balon haya atravesado completamente la linea de
meta, por el suelo o por el aire, siendo el idltimo en tocar el balon un jugador del equipo defensor,
y no se haya marcado un gol.

- Se podra marcar un gol directamente de un saque de esquina, pero solamente contra el equipo
adversario; s1 el balon entra directamente en la porteria del ejecutor del saque, se concedera un.
saque de esquina al adversario.

1. Procedimiento

- I balén se colocard en el cuadrante de esquina mas cercano al lngar por el que cruz la linea
de meta;

- El balon deberd estar inmovil y sera pateado por un jugador del equipo atacante;

- El balén estara en juego cuando sea pateado y se mueva con claridad; no es necesario que
salga del cuadrante de esquina;

- No se debera mover el poste del handerin;

- Lios adversarios deberan permanecer a un minimo de 9.15 m del cuadrante de esquina hasta que

el halon esté en juego. v




2. Infracciones y sanciones
- 31 una vez que el balon esté en juego, el jugador que realizo el saque vuelve a tocarlo antes de

que este toque a otro jugador, se concedera un tiro libre indirecto, o en caso de que toque

‘deliberadamente el balén con la mano:

| v" se concedera un tiro libre directo;

v" se concederd un penalti si la infraccion ocurrid dentro de su area de penalti, a menos que
fuera el guardameta, en cuyo caso se concedera un tiro libre indirecto.

- 31 durante la ejecucién correcta de un saque de esquina el ejecutor patea intencionadamente el

balon contra un adversario con la intencion de jugarlo de nuevo, pero mo lo hace de manera

‘imprudente ni temeraria, ni empleando una fuerza excesiva, el arbitro permitira que el juego

continie.

- Para cualquier otra infraccion de esta regla, se repetira el saque.
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